Der Sample-Player fiir die MAX-Runtime und MAXS8

Das Programm ,,Sample-Player.xmf“ (Fir die MAX-Runtime) der ,Sample-Player.maxpat” fiir MAX8
erlaubt es, auf einem externen oder virtuellen Keyboard oder einem Midifile 12 Samples im wav-

Format,

die auf den Tasten c, cis, d, dis etc. liegen und sich oktavweise wiederholen, zu spielen. Dazu

mussen bis zu 12 Samples vorhanden und mit den Namen s1, s1#, s2, s2# etc. bezeichnet sein:

Sample

sl sl# s2 S2# s3 s4 s s5 sS5# s6 s6# s7

Taste

o cis d dis e f fis g gis a b h

Ein Player fur Einzelsamples auf 12 Tasten (oktavweise)

Midifile Midifile:
read = laden von datei-mid
write = speichern als datei.mid
start = abspielen

stop = anhalten

. buffer C-2 note Spielen:
1. externes Keyboard ("notein" kontrollieren)

notein

2. auf virtuellem Keyboard

“ vel 3. durch ein Midifile
On/OFF

Beim virtuellen Keyboard: velocity wird umso grofier, je weiter unten die Taste gedrickt wird.

Falls Runtime lhre Soundcard oder das Audiointerface nicht von selbst
erkennt, klicken Sie aud "dac", um die Einstellungen vorzunehmen:

Die Bezeichnng der Samples muss in der Reihenfolge der Tasten
lauten: s1, s1#, s2, S2¥#, s3, s4, s4#, s5, s5#, s6, sb#, s7

Audiointerface aktivieren durch Klick auf das Lautsprechersymbol.

Buffer mit den Samples fiillen durch Klick auf den Button bei , buffer”.

Abspielen eines Midifiles: start/stop spielt ab, read lddt ein Midifile vom Explorer, write
speichert das Midifile.




Der Sample-Player als allein stehende Anwendung

Einen einfachen Sample-Player gibt es auch als exe-Anwendung. Hier kann aber nur auf den
virtuellen Pads gespielt werden. Ein Einbinden von Midifiles ist nicht vorgesehen. Wenn nur einige
Samples gespielt werdne sollen, miissen trotzdem 12 Samples vorliegen, notfalls also ,leere”. Das
Programm macht sonst Probleme, sobald ein Pad fiir ein nicht vorhandenes Sample angefahren wird.
Man kann mit ,Mause-Uber” ,Mausklick” spielen. Letzteres ist wichtig fiir Touchscreens.

(0] sampleplayer - O X

Ein ziemlich universeller Sample Player

Voraussetzung: im Ordner, indem sich das Prgramm “sampleplayer-universell.exe" befindet, liegen bis
zu 12 Samples als wav-Datei mit den Bezeichnungen s1, s1#, s2, s2#, s3. s4, s4# usw. bis (maximal)
s6, s6# und s7 (entsprechend den weiRen und schwarzen Keyboardtasten.
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